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Era o ano de 1986, e na esteira dos eventos cataclísmi¬ 
cos de CRISE NAS INFINITAS TERRAS, os criadores desse 
acontecimento que alterou os fundamentos da DC Comics 
foram convocados para reestruturar e reordenar toda a 
História do Universo DC - unificar décadas de narrativar 
acumuladas extraídas de múltiplas Terras e transformar 
num todo coeso que representaria^onmjyraçado do UDC 


Acompanhando a narração da Pi 
destaque em CRISE), nós viajanu 
enquanto ela revela a "História 


Com um elenco formado por praticani^é toonHBerso- 
nagens do Universo DC, esta mescla singular dé Màvras e 
imagens estabeleceu os fundamentos para todo oiuturo do 
Universo DC e é companhia perfeita, nas prateleiras, para 
CRISE NAS INFINITAS TERRAS. 


E ainda: a gênese do Universo DC depois da impactante saga CRISE INFINITA 
e as origens dos maiores superseres dessa nova realidade. 



























IMPRIMINDO A LENDA... 


HISTÓRIA DO UNIVERSO DC 
sempre foi um gibi difícil de se 
explicar. A princípio, foi concebida 
para ser as edições 11 e 12 de CRISE 
NAS INFINITAS TERRAS, quando CRISE 
estava programada para ter apenas dez 
edições em vez das doze que acabou 
tendo. Para aqueles interessados em 
trivialidades históricas, a série CRISE foi 
anunciada, num primeiro momento, em 
um editorial da DC como “A História do 
Universo DC". 

0 propósito original da narrativa era 
ser um epílogo para a Crise. Naquela 
maxissérie, nós apanhamos 50 anos 
de história da editora e, dependendo 
de seu ponto de vista, destruímos 
completamente a DC ou demos a ela 
um novo começo. Felizmente, uma 
vez que fãs e profissionais escolheram 
Crise como o segundo melhor gibi do 
Século 20, eu gosto de pensar que 
nós ajudamos a parir os próximos 50 
anos da DC, e não enterrá-los. Assim 
que Crise chegou ao fim, eu sabia que 
precisaríamos contar aos leitores que 
heróis e mundos ainda viviam e quais 
haviam sido destinados às profundezas 
ensacadas de suas coleções. No 
entanto, como fazer isso era a questão. 
Quando criança, eu adorava a série de 
livros da Time-Ufe, quer abordassem 
o Velho Oeste, a Segunda Guerra 
Mundial, ou como explicavam as 


superstições do mundo. Eram livros de 
arte com texto em quantidade suficiente 
para lhe conferir o conhecimento básico 
sobre um tema sem sobrecarregar 
demais. Sob muitos aspectos, eram 
livros de texto para os olhos, não para 
a mente. Uma vez que eu queria, antes 
de mais nada, um belo gibi para se 
contemplar, achei que essa abordagem 
seria perfeita para uma visão geral do 
novo Universo DC. Com esse propósito, 
só havia uma pessoa indicada para 
desenhá-la. 

George Pérez ainda estava ilustrando 
Crise quando eu sugeri tornar HISTÓRIA 
um gibi isolado. Depois de desenhar 79 
quadros má^^^RISE, ilustrar 
duas ou três cenas seria uma forma 
de agradecer a George. E, depois 
do planejamento muito detalhado e 
esquematizado que havia sido Crise, 
redigir algumas palavras aqui e ali para 
História seria um mimo para mim 
mesmo. 

Ao menos, esse era o plano. 

A HISTÓRIA DO UNIVERSO ZT foi um 
pesadelo para se escrever, talvez o 
projeto mais difícil em que já trabalhei. 
Vamos ignorar os cinco anos de 
detalhada pesquisa que tornou possível 
este gibi e atacar as fofocas sórdidas 
sobre as quais eu sei que você prefere 
ler. No dia seguinte ao que terminei de 
redigir Crise, eu saí de férias para uma 





longa viagem pela Europa. Quando 
voltei, pretendia começar a escrever 
História. 

Mais uma vez, esse era o plano. 

Eu não me lembro do por que, mas 
George precisava começar História 
antes do esperado, o que significava 
que, em vez de escrever um roteiro 
completo como pretendia, tive de 
escrever uma versão-esboço da 
trama. George desenharia, e eu 
então meteria os diálogos. Na boa, eu 
pensei. Era assim que nós havíamos 
trabalhado em Novos Titãs e Crise. 

Eu voltei das férias e decidi me mudar 
de Nova York para a ensolarada Los 
Angeles, bem a tempo de perder as 
neves do inverno. Então, enquanto 
George realizava sua mágica habitual, 
eu me encontrava sentado a sós no 
chão de uma casa sem móveis [o 
caminhão de mudanças ainda não 
havia chegado], encostado na parede, 
digitando sem parar no meu laptop. 
Ainda assim, aquela era apenas uma 
inconveniência desconfortável, não um 
proverbial pesadelo. 

Uma vez que História era um gibi 


histórico, era vital que eu redigisse 
as informações necessárias e depois 
deixasse George desenhar ao redor de 
textos já compostos e diagramados. 
Lembre-se: esse era o plano. 

0 que eu não levei em conta era que, 
com George desenhando as páginas 
antes, eu teria de redigir a história 
muito complexa da DC no espaço que 
sobrasse pra mim. Isso significava 
que eu precisaria, às vezes, escrever 
muito mais do que pretendia - para 
preencher uma área em branco 
muito grande - ou bolar como redigir 
parágrafos informativos num espaço 
que só me permitiria digitar um 
máximo de, sei lá, dez palavras. 
Felizmente, em 90% do tempo, 

George fez escolhas corretas e 
me deixou exatamente o espaço de 
que eu necessitava. No entanto, às 
vezes, eu acabava sentado no chão, 
traduzindo polegadas em paicas e 
calculando exatamente quantas letras 
se encaixariam no espaço de uns 
três centímetros de altura por oito 
de largura, depois tentando dizer 
o que era preciso naquele espaço, 


tornando-o não só informativo, mas - 
assim eu esperava - legível e divertido. 
História acabou sendo menos uma 
questão de redação e mais um lance 
de digitação torturante avançada. 

Ainda assim, quando eu vi o resultado 
final, percebi que havíamos cumprido 
nosso dever. Para o bem ou para o 
mal, minha redação disse o que era 
necessário e a ilustração de George 
foi, como sempre, magnífica. 

A HISTÓRIA DO UNIVERSO DCfó\ 
publicada em 1986. Como era de se 
esperar, a história da DC não parou 
de ser escrita depois que esse gibi 
chegou às prateleiras. Continuou a 
mudar e a evoluir. Muito do que foi 
escrito naquela época não é mais 
válido, mas foi a história da DC em 
determinado momento e ainda tem 
seu valor como realização que, comc 
Crise que a tornou necessária, mere 
ser visitada. Eu posso não ter gostai 
o tempo todo do processo de redigi-l 
mas acho que você vai se divertir co 
a sua leitura. 

- Marv Wolfman 
7 de novembro de 2001 
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O que começou como um universo singular tomou-se um multiverso 
sob risco de aniquilação nas mãos de uma força demoníaca. Heróis de muitos 
universos uniram-se e destruíram o mal na alvorada do tempo e, por causa 
deles, o universo singular renasceu. 

Nesse renascimento, a história dos planetas foi alterada. Eu assisti ao ocaso do 
multiverso e ao nascimento do universo, e sabia que tais alterações deveriam ser 
registradas. 

Eu não faço isso à guisa de esclarecimento, pois ninguém tem permissão para saber do 
multiverso que existiu outrora. Eu faço isso porque devo, porque as mudanças devem 
ser registradas, e porque eu devo pagar minha dívida para aquele que me concedeu o 
privilégio de saber da verdade. 

Ele foi um ser que viveu dez bilhões de anos. Viu o multiverso nascer, e sabia de seu 
fim inevitável. Ele reuniu aqueles heróis e liderou-os em sua batalha contra o mal, 
morrendo para que o universo pudesse viver. A ele, eu dedico esta narrativa. 

Esta é, portanto, a História do Universo como eu a vi. Diz respeito aos homens e 
mulheres que lutaram e sacrificaram as próprias vidas para salvar o universo, cuja 
coragem e determinação alteraram o passado e o futuro. 

Quanto a mim, eu sou a Precursora, e é minha missão recolher a verdade. 

Nós sabemos que o universo foi criado há mais de dez bilhões de anos, formado a 
partir de gases e forjado com fogo. A vontade única, que trouxe luz às trevas e deu 
substância ao nada, criando a vida onde ela não existia, deve ter se permitido um 
suspiro de satisfação quando filhos choraram ao nascer. 


História originalmente publicada em HISTORY OF THE DC UNIVERSE 1 (1986) 



Suas sementes foram disseminadas nos ventos estelares. 
Em alguns mundos, a vida cresceu do plasma. Em 
outro, ondas de cintilante calor adquiriram insondável 
inteligência. Em menos do que trinta mundos, a vida 
desenvolveu-se do som; enquanto, em mais de um milhão 
de outros planetas, o silício tomou-se a base da vida. 


Vinte milhões de mundos acolheram o carbono, 
enquanto três milhões de planetas abrigaram luz 
racional. Em mil planetas, a vida tornou-se representada 
como conceitos intangíveis. E, de cada começo, a vida 
evoluiu para se tornar algo mais... algo maior. 
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quando a maioria 
dos mundos 
ainda estava 
embrenhada 
nos primeiros 
lampejos da 
autoconsciência. 



Os oanos exploraram não só as estrelas, mas as profundezas 
de si mesmos, desenvolvendo telepatia e telecinésia para 
ajudá-los em suas investigações. Nada estava aquém do 
interesse dos oanos e nada continuava a ser um mistério por 
muito tempo. Seu planeta era um oásis de harmonia e assim 
permaneceu por milhões de anos, mas o cientista Krona não 
estava satisfeito em explorar o espaço. Ele se embrenhou na 
única área da ciência proibida a todos os oanos: a origem do 
próprio Universo. Krona ignorou os alertas de que eclodiria 
o caos caso ele assistisse ao tempo se desfraldar e a mão da 
criação penetrar no cosmo para colher o fruto da vida. 












Criaram, então, uma 
tropa de soldados 
androides chamados 
Caçadores Cósmicos 
que enviaram para 
todos os cantos do 
universo a fim de 
combater o mal. Com 
o tempo, os Caçadores 
se rebelaram e 
suas legiões foram 
desfeitas. 


Tentaram, então, criar 
o guerreiro perfeito. 
Lagartos alterados 
geneticamente 
(que mais tarde se 
tornaram conhecidos 
como psíons) 
foram um fracasso 
inicial que os oanos 
abandonaram. 


O que havia sido um universo 
tomou-se dois - matéria e 
antimatéria - e, ao se desatrelar 
o universo de antimatéria, veio 
uma onda de mal que se espalhou 
por cinquenta milhões de mundos, 
corrompendo o que havia sido um 
paraíso. Os oanos entenderam que era . 
sua responsabilidade conter o mal que 
um deles havia deflagrado. 
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No entanto, apesar 
dos Lanternas 
Verdes e dos 
Caçadores, o mal 
floresceu e acabou 
por infestar a Terra. 
O primeiro mal 
veio na forma de 
demônios. E não 
foram os últimos. 


...enquanto os 
Guardiões que 
acreditavam na 
destruição do ma 
evoluíram para 
se tornar a raça 
conhecida como o 
Controladores. 


experimentos havian 
evoluído para se 
tornar a temível raça 
dos psíons, a qual tev 
de ser banida para 
os mais longínquos 
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E nquanto a Terra estava 
abandonando seus 
primórdios incipientes, 
outros planetas em outras 
dimensões alcançavam a 
maturidade. Em um deles, o 
experimento letal de Krona foi 
reproduzido por seu principal 
cientista que assistiu assombrado 
à mão da criação reunir as 
nuvens do caos. 


Em outra época, quando o 
multiverso ainda existia, esse 
experimento deflagrou o terrível 
mal que destruiu universo após 
universo... mas, nesse novo 
universo, mal algum foi liberado 
de seu sono de um bilhão de anos. 


Os segredos da criação foram 
desvendados por esse cientista 
que, um dia, seria conhecido 
como Pária. Ao longo de treze 
meses, ele se manteve em 
sua câmara de antimatéria, 
ouvindo os primeiros choros 
da existência, testemunhando 
o nascimento da primeira vida 
racional, até que a vontade una 
não o permitisse ver mais nada. 
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explosão de matéria t 
antimatéria, agora restava 
apenas um. De seu ponte 
de observação, ele podia 
ver tudo que havia sido, 
. que era e que seria. 


Na vida de cada ser vivo, 
lá um momento de crise... 
im instante onde o destino 
se decide e o futuro torna- 
se irrevogavelmente 
érmihado,Somente então, 
ssa encruzilhada, ele pode 
r visto: raramente falando, 
ias sempre escrevendo em 
seu Livro das Almas. 


Alguns hão de nomeá-lo 
e sorte, outros de sina. Ele 
atende á esses nomes e a 
mais um... Destino. 


No firmamento acima 
de tudo, eíe observa 
calado o silencioso clarão 
percorrendo o espaço em 
direção à Terra. Ele sabe' 
que sua presença alterará 
destino imediato de duas 
mas primitivas e afetará a 
vida de mais dez milhões. 
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Também foi uma época de mudanças. 
A era dos neanderthais abriu caminho 
para os primeiros cro-magnons. 

O jovem Anthro liderou seu povo a 
uma era de luzes. 







N os séculos vindouros, 

civilizações floresceram e 
grandes impérios surgiram. 

As forças da magia dominaram a 
Terra e se estabeleceram no Reino 
da Atlântida. Foram tempos de 
misticismo, e feiticeiros corruptos 
encontravam-se em batalha constante 
com os praticantes da ciência. 

Guerras entre ciência e bruxaria ameaçaram destruir o rein™ 
insular, e alguns, temendo por suas vidas, fugiram mar 
adentro em antigas embarcações cisne. Um desses g 
descobriu as cavernas subterrâneas que levavam a S 
o selvagem mundo dimensional cujos portais jazi^ 
profundamente nas entranhas da Terra. 






























violência continuou na 
Atlântida, até que surgiu, 
entre os feiticeiros, um 
homem chamado Arion, que usou 
seus poderes para a paz. No entanto, 
invasores enfrentaram Arion, o sumo 
sacerdote da Atlântida, numa grande 
batalha que provocou a submersão da 
ilha. No entanto, os atlantes estavam 
preparados e ergueram abóbadas 
ao redor das cidades gêmeas de 
Tritonis e Poseidonis. Ambas as 
metrópoles tornaram-se grandes 
nações submarinas vinculadas 
apenas por sua descendência 
atlante, à medida que o povo de 
Tritonis alterou sua forma para se ^ 
tomar uma raça de sereias e tritões 
enquanto os habitantes de Poseidonis 
mantiveram a aparência humana, 
mas desenvolveram guelras qu< 




















Uma raça híbrida de pássaros, liderada 
por Thoth com cabeçatáe íbis e Horus com 
ca^eçM^NMjRjj^^Mvao Egito antes 
do naMjtfêpto das grandes dinastias e 
fornec»ijíÍ5nsí«i]®sa?fffts da vinda dos 
faraóstártinffiBdo fsgrto, a raça de pássaros 
imigr* para «\rticOTonde fundou a cidade 
ocultcBe FeitMra. A magia retomou nos 
tempiB do in«no faraó Kha-Ef-Re. Forjado a 
pArtiiMe mala e de ciência, u mjj^fer a velho 
a^jul «ncedjr ao seu usuáripjjtfSS^L 
erlrawdinMos: força inaçi^ clÍSS53»in 
de voar e a -capacidade de 

~fpe escaravelho fdR?BTffiB3lgroW | 
?erto mais de quatro mp 


Tj>ê tJtí^oslhãgÓs do antigo Egito, 
'fi enBu # foi^a^ podqijfca do qugoij 
a^gpbre ShazáftTHfe parèSPÍfe.ateíri5í 
e dotado de poHêrésifimitados, mas 
até mesmo sua existência era finita. 
Então, o feiticeiro transformou seu 
discípulo, Teth-Adam, concedendo- 
lhe grandes poderes. Todavia, o poder 
corrompeu o aluno, e Teth voltou-se 
contra seu povo. Para eles agora, era 
o Adão Negro. Somente o poder de 
seu mentor, Shazam, pôde derrotar 
o bruxo enlouquecido e bani-lo do 
Egito para perambular pelo universo, 
aparentemente para sempre. 
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M il anos se passaram e o sacerdote demente Khalis ascendeu ao 
poder. Nabu, um dos Senhores da Ordem, que havia forjado 
o poderoso Amuleto de Anúbis, foi ao Egito desafiar os 
desmandos de Khalis e depô-lo. Quatro séculos se passaram antes que 
os hyksos, os reis-pastores, governassem o Egito. Khufu foi um grande 
guerreiro que tentou derrubar o maligno Hath-Set, mas, ao fazê-lo, ele 
e sua mulher foram mortos. Ainda assim, sua batalha não chegou ao 
fim: três mil anos depois, o trio voltaria a reencamar como inimigos. 
Outros eventos e outros mundos conspiraram para afetar a Era Heroica 
da Terra. O primeiro desses mundos foi criado por uma raça de seres 
gasosos conhecidos como Semeadores de Sóis, que amealharam 
matéria de galáxias distantes e formaram uma imensa estrela vermelha. 
Entretanto, essa estrela era instável. Então, Semeadores de Sóis criaram 
planetas a partir de elementos solares, empregando suas gravidades 
para estabilizar as turbulentas tempestades solares, fazendo nascer um 
novo sistema estelar. De todos os planetas circundando aquele gigante 
escarlate, o mais poderoso foi Krypton. A crença no deus Rao levou os 
kryptonianos a viver em paz. E com ela, vieram incríveis avanços nas 
ciências e na humanidade. 
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N a Terra, ainda levaria mil anos para 
que os gregos ascendessem ao poder, 
disseminando seus exércitos por toda 
a Europa e conquistando nação após nação em 
nome dos todo-poderosos Deuses do Olimpo. 
Os deuses, segundo as lendas, foram gerados 
da infinita escuridão conhecida por Caos. 

Do Caos, veio Gaia, Erebus e Noite, que, 
por sua vez, gerou o Dia. De Gaia, nasceu 
Urano, o céu. Então, com um sorriso prenhe 
de satisfação, ela nos deu as montanhas e o 
mar. Foi de Gaia e Urano, mãe e filho, que os 
Titãs nasceram. Eles eram doze: Hipérion, 

Crio, Oceano, Ceo, Iápeto, Cronos, Teia, Reia, 
Mnemósine, Febe, Tétis e Têmis. Também 
de Urano e Gaia nasceram os ciclopes e os 
monstros de cem braços e cinquenta cabeças. 
Quando viu seus filhos, Urano sentiu 
repugnância por sua feiura e baniu todos 
para as profundezas da Terra. Gaia arquitetou 
planos com seu filho Cronos e, com uma foice 
letal, o filho atacou o pai e derramou seu 
sangue no mar. Do sangue de Urano, nasceram 
gigantes terríveis e as malignas Fúrias, e do 
mar, surgiu a deusa Afrodite. 

Cronos e Reia tiveram seis filhos. Sabendo por 
um oráculo que um de seus filhos deporia o 
pai, Cronos engoliu um a um seus rebentos, 
com exceção do último bebê, Zeus, que Reia 
havia escondido em lugar seguro. Ao atingir 
a maturidade, Zeus fez um pacto com a deusa 
Métis, que forçou Cronos a vomitar os deuses 
que havia tragado. Então, Zeus liderou seus 
companheiros divinos numa batalha contra 
os Titãs e derrotou-os após uma longa e 
sangrenta guerra. Zeus baniu os Titãs para os 
confins do Tártaro e tomou posse do Olimpo 
em nome dos Deuses. 

Os Titãs atacaram mais uma vez o Olimpo 
e o conflito durou mais de dez anos, quase 
destruindo a Terra; rios arderam em chamas 
e o céu desmoronou sobre o chão. Ainda 
que poderosos, os Titãs foram novamente 
derrotados, mas, desta vez, foram aprisionados 
em pedra e voltaram para o Tártaro como 
estátuas imóveis. Só então os Deuses do 
Olimpo repousaram, julgando que seus dias 
de combate haviam chegado ao fim. 
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Os velhos deuses 
cansaram-se 
das guerras. 
Com um jorro 
de impossíveis 
energias, selaram 
o Olimpo, 
isolando-o de 
todo o contato 
externo e criaram, 
ao fazer isso, 
dois corpos 
incandescentes. 
Por muitos 
séculos, os 
dois astros 
se resfriaram 
e finalmente 
geraram vida. 
Nova Gênese, 
um mundo 
magnífico repleto 
de esperança 
e vitalidade, 
tomou-se o 
lar dos Novos 
Deuses, a 
raça poderosa 
imbuída dos 
átomos vivos dos 
deuses originais. 
No desolado e 
horrendo mundo 
de Apokolips, 
nasceu o demônio 
Darkseid e suas 
legiões infernais. 

Essas duas 
forças estão em 
permanente 
conflito sem data 
para acabar. 
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C rescendo como uma raça feroz no sistema de Vega, os psíons sequestraram a okaarana 
X'hal e fizeram com que ela copulasse com um terrível e brutal guerreiro branx. 

Dessa união, nasceram duas crianças: um horrendo ser que se tornou o primeiro 
cidadeliano e um bebê humanoide, Lambien. Os psíons tentaram forçar X'hal a copular uma 
segunda vez, mas ela matou o guerreiro branx no momento em que ele a assassinava. Os 
psíons tomaram seu corpo sem vida e, num experimento odioso, converteram-na num ser de 
energia pura. Naquele momento, ela se tornou a deusa X'hal; Lambien partilhava muitos de 
seus poderes e, tempos depois, metamorfoseou-se no semideus Auron. 










Mil anos se passaram desde que as 
grandes dinastias egípcias decaíram. 
Vândalos, saqueando as tumbas dos 
faraós, pilharam a antiga História, 
condenando muito de seu conteúdo ao 
esquecimento. Guiada pelos deuses do 
Olimpo, a Grécia ascendeu ao poder; 
seus exércitos eram imbatíveis e, entre 


seus maiores guerreiros, estavam as 
invencíveis amazonas. O semideus 
Héracles procurou Hipólita, a rainha 
das amazonas, para tomar o cinturão 
conferido a ela por Atena. Hipólita deu as 
boas-vindas ao semideus em seu lar e em 
seu coração. 



Hipólita,, guiada pela deusa Atena,, levou suas amazonas pot- 
águas ni© mapeadas abertas pelo deus marítimo Poseidon» 
arriscando suas vidas até que» por fim» em meio às nuvens 
que revestiam o Triângulo das Bermudas» encontraram a Ilha 
Paraíso, Rezam as lendas que os deuses» liderados pelo próprio 
Zeus» vieram à Terra e dizimaram nosso mundo Uma grande 

mundo. 


Héracles drogou Hipólita, roubou seu 
cinturão e aprisionou as amazonas. A 
rainha escapou e libertou seu povo. 
Juntas, todas atacaram o exército de 
Héracles. Depois da batalha, Antíope, 


irmã de Hipólita, viajou para Atenas com 
metade das amazonas a fim de prosseguir 
sua vingança contra Héracles. Lá, elas 
participariam das guerras de Troia. 






















Enquanto a 

grandiosidade da Grécia 
lentamente se desvanece 
na glória que viria a ser 
Roma, o foco deste tomo 
de heroísmo deve se 
transferir para o Tibete. 
Numa noite escura, os 
céus do Tibete reluziram 
como uma esmeralda 
quando um meteoro 
emanando uma luz 
verdejante colidiu com 
a Terra e fulgurou um 
poder jamais visto antes. 
Dali a dois mil anos, 
uma bateria esculpida a 
partir daquele meteoro 
seria encontrada e, com 
ela, surgiria um novo 
herói. 

Roma tomou-se o centro 
da humanidade e de 
suas atividades. Lá, 
havia grandeza que 
apequenava a história 
dos gregos e egípcios. 
Bravos gladiadores 
travavam combate para 
conquistar preciosas 
medalhas dos césares. 
Guerreiro algum 
superou o Gladiador 
Áureo. Ele não podia 
ser derrotado em 
combate, nem sua 
alma, corrompida pelo 
mal, sendo o principal 
o druida demoníaco 
Blackbriar Thom. Ele 
espalhou seu terror 
por Roma até que 
as legiões partiram 
em seu encalço e 
dizimaram seu culto de 
asseclas hipnotizados. 
No entanto, Thom 
empregou seus poderes 
para se transformar 
em madeira e escapar 
de seus perseguidores. 
Livre, o sacerdote voltou 
seus poderes contra seus 
colegas druidas, mas, ao 
morrerem, enterraram 
Thom numa fissura da 
Terra de onde ele não 
sairia por vinte séculos. 
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C om a queda do império 
romano, veio um 
tempo de bárbaros, 
mas, da Idade das 
Trevas, houve \ 

um momento de 
luzes... e o nascimento 
de Camelot. 


A corte do Rei Arthur foi 
a mais excelsa do mundo, 
contando com os mais 
poderosos cavaleiros. 
Infindáveis foram as lendas 
de Lancelot e Guinevere, 
de guerreiros como Gawain 
e o Cavaleiro Andante, de 
Galahad e do mago Merlin, 
que, segundo dizem, 
empregava magias não só 
de um passado distante, 
mas de um futuro longínquo 
também. Todavia, os dias 
de Camelot chegaram ao 
fim e, de sua destruição, 
surgiu um dos seres mais 
estranhos. Gerado no 
inferno, mas sem obedecer 
a mestre algum das 
profundezas, havia Etrigan, 
o Demônio. Para alguns, ele 
era um salvador, mas, para a 
maioria, seus olhos insanos 
falavam de morte. 












hnquanto a Europa Central caminhava 
para a Renascença e o retorno de 
sua supremacia, a fonte de heróis 
transferiu-se para o norte daquele 
continente, para a América e muito 
além. Aquele foi um 
tempo de explorações e 
descobertas. Setecentos 
anos antes de 
Colombo procurar 
em vão uma rota 
comercial mais 

curta para as índias, soberbos navios 

vikings velejaram por oceanos não 

mapeados a fim de descobrir um novo 

continente. Arak Mão-Vermelha, filho 

da Estrela da Alvorada e He-No, o 

Deus do Trovão, foram os últimos 

sobreviventes da tribo indígena 

quontauka. Ele foi 

levado pelos 

invasores 

vikings à Europa 

medieval, onde 

serviu na defesa HHt 

de Carlos Magno 

Aquele também foi um % 
tempo de perigos nos 
quais Jon, o Príncipe 
Viking, enfrentou ameaças 
tanto humanas quanto 
sobrenaturais, à medida 
que a feitiçaria voltava à 
Terra. Feiticeiros explicam | 
o desaparecimento do 
soldado viking Valoric - 
tal como haviam sumido 
o Príncipe Viking e o 
Cavaleiro Andante - e seu j 
reaparecimento séculos 
mais tarde durante a I 
Segunda Guerra Mundial 
da humanidade, quando 
se encontrou com 
Jon e Sir Justin. 


Depois de Arthur ser 
traído e morrer, outros 
reis governaram a 
Inglaterra. O corajoso 
Ricardo Coração de 
Leão carregou seu 
pendão nas Cruzadas, 
mas a tirania de seu 
traiçoeiro irmão, o 
príncipe João, levou 
um nobre a liderar 
um bando de ladrões 
como o fora da lei 
Robin Hood. 


Mais tarde, outro príncipe tirânico levou outro nobre 
da corte a combater o mal disfarçado como o Cavaleiro 
Silencioso. Quando as cruzadas alcançavam seu 
patamar mais elevado, um bando de aventureiros na 
França se uniu como os Três Mosqueteiros para frustrar 
as maquinações do maligno cardeal Richelieu. 




A medida que a magia 
minguava na Terra, os líderes- 
feiticeiros das 12 Cidades de Joias 
focaram todos os seus poderes na jovem bruxa 
Citrina, a fim de encontrarem um novo e mais 
apropriado território. Neste sentido, ela forjou 
uma aliança com os Mestres das Trevas e criou 
a terra extradimensional do Mundo das Joias. 





Na última década do século 
15, ocorreram muitos 
eventos chamativos: a 
América foi oficialmente 
descoberta por Cristóvão 
Colombo setecentos anos 
depois do sequestro do índio 
Arak. No sistema estelar 


de Vega, o pérfido culto da 
aranha iniciou seu reinado 
de terror. Na África, uma 
raça de símios racionais 
ergueu a lendária Gorilla 
City e ocultou-se dos olhares 
gananciosos do ser humano. 
No espaço e na Terra, 


os androides Caçadores 
Cósmicos perverteram sua 
missão original de eliminar 
o mal e passaram a obliterar 
e destruir toda a vida 
inteligente, estabelecendo 
uma seita a fim de realizar 
seu objetivo. 
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> Foram tempos de violência e horror, que variavam da mão de ferro dos déspotas ao 

crescimento sedento de sangue do vampirismo. No entanto, um desses desmortos logrou 
salvar o mundo de outros de sua própria espécie. Ao morrer, Andrew Bennett passou 
uma eternidade salvando os vivos. 











E, quando as Treze Colónias se revoltaram contra a 
tirania britânica, milhares de homens e mulheres leais 
tomaram as armas contra seus inimigos mais poderosos. 
Foi a coragem de combatentes tais como Miss Liberdade, 
Tomahawk e Dan 1 Iunter que permitiram que os Estados 
Unidos conquistassem sua independência. 


Bennett não foi o único 
homem a morrer e 
renascer. Keith Everett, 
o conde de Strethmere, 
foi morto por assaltantes, 
mas voltou à Terra como 
o Fantasma Sombrio 
vingar todo o mal. 


O ser humano sempre 
enfrentou as forças do 
mal, não importando o 
risco à própria vida. Fero, 
chefe dos índios caribe, 
tomou-se o lendário 
Capitão Temor para 
enfrentar seus inimigos 
espanhóis. 
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Os Estados Unidos 
estavam agora livres 
e seu povo começou 
a rumar para o oeste 
em caravanas. Uma 
dessas carruagens foi 
atacada pelos ferozes 
índios pés-pretos, 
e todos os viajantes 
foram mortos, a não 
ser por um bebê de 
olhos azuis e cabelos 
ruivos. Essa criança 
foi criada pelos 
índios para se tomar 
Cabelo de Fogo. 




A década de 1860 viu os 
Estados Unidos serem 
divididos pela guerra civil. 
Por cinco anos sangrentos, 
irmão lutou contra irmão, 
mas, por fim, o conflito 
chegou a termo, e seus 
soldados voltaram para casa 
a fim de retomar suas vidas 
emocionalmente dilaceradas. 
Alguns desses combatentes, 
não sabendo outra coisa a 
não ser lutar, continuaram^ 
a viver da pólvora de 
suas armas. Aqueles que 
se desviavam da lei eram 
caçados, frequentemente 
por outros antigos soldados. 
Jonah Hex foi um caçador 
de recompensas, um dos 
melhores... e certamente o 
mais mortífero. 


































Chegavam de todos 
os cantos do planeta: 
os aventureiros 
charmosos tais 
como Bat Lash, que 
contemplava o oeste 
como uma fonte de 
rendimentos, ou brutos 
como o Escalpador, que 
não se sentia parte nem 
dos brancos e nem dos 
índios. 


Pow Wow Smith, inspirado 
nas histórias do lendário 
guerreiro Superchefe, 
tomou-se o primeiro 
homem da lei de origem 
indígena enquanto a jovem 
conhecida apenas como 
Cinnamon tomou-se a 
primeira oficial da lei do 
sexo feminino no oeste. 


À medida que mais gente migrava, 
ergueram-se enormes cidades onde, anos 
antes, havia apenas o deserto. Nessas vilas Li 
e centro urbanos, infiltraram-se fora da lei. s 
Sem a lei para proteger os inocentes, homens 
como os Gatilhos Gêmeos arriscaram a 
própria vida para preservar a paz. Essa 
justiça improvisada atendeu as necessidades 
até a verdadeira lei chegar ao oeste. 


A cada novo território anexado aos 
Estados Unidos, a lei finalmente 
acudia para domar o oeste selvagem. 
No entanto, nem mesmo os xerifes e 
delegados podiam cumprir sozinhos 
o seu dever. Por isso, contavam com 
profissionais como Johnny Trovoada e 
Madame Calibre 44. 


O oeste estava sendo 
domado, mas, no decorrer 
da História, o comum viu 
surgir o bizarro. O índio 
Arco Forte encontrou 
^ uma fenda espacial 
e tomou-se um guerreiro 
de dois mundos. 


No ano de 1875, o temidcr 
caçador de recompensas Jonaljt 
Hex viu-se repentij^neai!^ 
transportado' jlProtempo - 
para reaparecer n® ano d J 
2050. Arrancado do oesjp, 
indomado, ojaistoleiro <á 
encontrou-se numjnund© 
dilacerado pela guena^S* 
ensandecido. r 


estadunidenses afastaram-se 


Mais e 

das praias do leste para se estabelecerem 
no vasto e indomado oeste. Aquele foi 
um tempo de esperança, nos quais se 
corriam riscos e vidas eram perdidas na 
busca do sonho americano. No entanto, 
os colonos não cediam às dificuldades. 
Avançaram primeiro em caravanas e 
depois por trem. 


jassivos, como o caixa de banco Lazarus Lí 
| bnÉMuando quase foi morto por ladrões < 
jdo em coma após ser atingido por um raie 
Kjurt xamã índio conseguiu trazer Lane c 
^Keomo El Diablo, o caçador. 
























A guerra é um eterno conflito entre crenças diferentes, 
muito bem simbolizadas, talvez, pelas batalhas entre o 
Homem Imortal e Vandal Savage, cujos combates foram 
travados desde a alvorada da humanidade. 


O Século 19 chegou ao fim quando o mundo dava 
um amplo salto para a frente. O cavalo e a caravana 


As batalhas não estavam 
mais confinadas ao solo onde 
soldados lutavam imersos 
na lama. Agora a guerra 
era levada aos céus e seus 
guerreiros eram homens que 
ainda aderiam a um código 
de honra. Aquela foi chamada 
de a guerra para acabar com 
todas as guerras na qual 
Steve Savage, o Destruidor de 
Balões, bem como milhares de 
outros lutaram arduamente 
para tornar essa alcunha uma 
realidade. 




































































Guerra Mundial 
decretou um 
novo início para 


ciência ditava as 
regras e, mesmo 
com a depressão 
econômica mundial 
em 1929, a sociedadt 
avançou num ritmo 
incalculável até entã 


Todavia, nesse 
mundo de ciência 
e tecnologia, 
nessa nova era de 
industrialização, 
os conhecimentos 
arcanos continuaran 
a prosperar. Um de 
seus praticantes, 
chamado Dr. Oculto 
combinou as ciência 
modernas de detecç 
com forças sombria.* 
de tempos idos. 


Nosso vínculo com as 
estrelas continuou à 
medida que a era heroica 
deixou sua infância. Os 
Guardiões equiparam 
seus soldados da Tropa 
dos Lanternas Verdes 
com anéis energéticos 
que superavam qualquer 
ciência desenvolvida 
na Terra ou a magia da 
antiga Atlântida e os 
espalhou pela galáxia. 

Ao todo, eram 3.600 
membros, cada qual com 
seu próprio setor do 
espaço para patrulhar e 
proteger. 


Abin Sur 
patrulhava o setor que 
incluía a Terra, quando 
a ciência, a feitiçaria e as 
estrelas criaram o que foi a 
mais poderosa força bélica 
conhecida pelo homem. 









Krypton, outrora um 
planeta de pungentes 
emoções, de amores e 
ódios, havia deixado a 
tecnologia controlar tais 
sentimentos, privando 
sua população de sua 
própria humanidade. 
Talvez esse planeta 
estivesse sofrendo por 
causa desse pecado. 


Nos tempos em que a fama lendária de Abin 
Sur da Tropa dos Lanternas Verdes alcançava 
todos os rincões da nossa galáxia, outra 
lenda estava prestes a nascer num planeta 
castigado por uma praga verde. 


porque as pressões 
aumentaram em 
demasia em seu núcleo, 
algo que o cientista Jor- 
E1 sabia que resultaria 
no fim de seu mundo. 


A essência de Jor-El combinada 
com a de Lara e o fruto dessa 
união nasceu numa matriz 
laboratorial estéril. Talvez esse 
homem das ciências tivesse 
sentimentos que há muito se 
julgavam expurgados de Krypton. 


No entanto, ele sabia que seu filho, o bebê Kal-El, não deveria morrer com 
seu mundo. A matriz incubadora foi acrescida de um propulsor hiperluz, 
e, quando Krypton sucumbiu, vítima de sua própria falta de humanidade, 
seu último filho foi enviado para a Terra onde se tornaria o maior de 
todos os heróis. Talvez esse último ato de um mundo estéril e moribundo, 
esse derradeiro ato de amor, redimiria um planeta que havia deixado de 
respirar muito antes de sua verdadeira destruição. 


<30 














D o momento da criação até 

um tempo mil anos no futuro, 
quando heróis ao longo de todo 
universo vão se reunir para garantir a 
paz, a história de nosso planeta teve 
suas raízes fincadas nos mais distantes 
confins do espaço. 


No sistema estelar de Vega, os 
resultados do acasalamento entre a 
deusa X'Hal e o temível guerreiro branx 
resultou no nascimento da Cidadela, 
um império que, em dado momento, 
estendia seu controle por todos os 25 
planetas da estrela Vega. Os próprios 
cidadelianos eram criaturas insanas que 
garantiam seu poder por meio da força 
bruta e do terror. Desde as desoladas 
paragens de Changralyn até o paraíso 
tropical de Tamaran, nada escapava à 
sua mão de ferro. 


Ainda assim, seu apogeu seria limitado 
e o grande império da Cidadela 
haveria, um dia, de ruir, assim como 
o resultado das Grandes Guerras 
da Cidadela alcançariam a Terra e 
trariam consigo uma de nossas mais 
poderosas heroínas. O elo entre a Terra 
e as estrelas, um elo tão antigo quanto 
a criação, continuará a existir até o 
momento da extinção. 













A nave de Kal-El 
atravessou as órbitas 
de outros mundos que, 
algum dia, estariam 
intrincadamente 
vinculados à história 
heroica da Terra. De 
Thanagar a Rann, dos 
anéis de Saturno às 
desoladas cavernas 
de Marte, todos esses 
mundos e muitos 
outros afetariam a 
maior era de heróis da 
Terra. 


è rgisi 


Uma Era Heroica 
certamente se fazia 
necessária, pois a 
Terra estava prestes a 
mergulhar numa terrível 
k guerra mundial. 
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O que viria a ser 
como a Era de Ouro dos 
heróis começou em 1938 
com o advento de Zatara, 
o Mágico, do Vingador 
Escarlate e do americano 
chamado Hop Harrigan. 


O mundo estava 
mudando, tornando-se 
mais sombrio e cruel. 
Nesse novo cenário, 
emergiriam heróis como 
Sandman e o diminuto 
Pequeno Polegar. 


A guerra 
teve início na 
Europa, mas 
seu crescimento 
canceroso também 
alcançaria as 
Américas. 














M uito antes dos 
Estados Unidos 
entrarem na 
guerra, muitos de seus 
habitantes juntaram-se 
às nações aliadas em 
sua luta desesperada 
por liberdade. Gládio, o 
Homem Indestrutível, 
foi um dos heróis que 
sacrificou o próprio bem- 
estar para ajudar aqueles 
que eram oprimidos pela 
tirania nazista. Houve 
outros, muitos deles sem 
poderes ou dons especiais, 
homens que acreditavam 
na liberdade, que, muito 
cedo, uniram-se aos 
seus irmãos europeus na 
batalha pela paz. 


Todos esses homens e 
mulheres, fantasiados 
ou não, tomaram-se 
verdadeiros heróis na mais 
horrível das guerras. 


seus opostos: homens e mulh eres com poderes 
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O príncipe Khufu, do 
Egito, Shiera, a mulher que 
ele amava, e seu inimigo 
Hath-Set, reencamaram 
muitos milhares de anos 
depois de suas mortes. 
Nesse mundo castigado 
pela guerra, Khufu e 
Shiera combatiam os 
crimes modernos com 
armas do passado. 


inventou a pílula Mirado 
que lhe conferia sessenta 
minutos de força ímpar, 
que ele usava em seu 
combate ao crime como o 
intrépido Homem-Hora. 


Johnny Trovoada, nascido 
no sétimo dia do sétimo 
mês no ano de 1917 e 
aquinhoado com o dom de 
controlar um Relâmpago 
místico, empregou suas 
habilidades especiais e 
os poderes da entidade 
mágica para enfrentar o 
crime nos Estados Unidos. 
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Outros heróis emergiram 
durante esse período que 
antecedeu a guerra. O 
Condor Negro era um 
mutante capaz de voar... 


O antigo feiticeiro 
Nabu, hibernando 
desde as grandes 
dinastias egípcias, 
foi revivido no 
início dos anos de 


Ele treinou o jovem 
Kent Nelson nas 
artes da feitiçaria e 
concedeu-lhe um 
elmo, uma capa e ur 
amuleto especiais. 
Nelson empregou 
seus poderes recém 
adquiridos para 
combater todo o ma 
sob o aspecto do 
Senhor Destino. 


O pequeno Átomo era 
um atleta incrível dotado 
de imbatíveis dotes de 
pugilismo e superforça. 
Ele empregou todas 
as suas habilidades 
na perseguição de 
criminosos. 


Alan Scott encontrara 
uma poderosa 
lâmpada criada a 
partir de um meteoro 
espectralmente verde 
e moldou para si um 
anel místico que ele 
usou para combater 
criminosos. Sem 
saber dos Guardiões 
ou de sua tropa de 
guerreiros, Scott 
assumiu o nome 
Lanterna Verde. 





























Um a um, os heróis 
deram as caras e 
foram reunidos pelo 
presidente Franklin 
Delano Roosevelt para 
tomarem parte em 
missões secretas no 
exterior. 

Dessa primeira reunião, 
em novembro de 1940, 
surgiu a Sociedade da 
Justiça da América, a 
maior agremiação de 
heróis na história da 
humanidade. 

Nem mesmo nos 
tempos do Monte 
Olimpo o mundo 
conhecera tamanho 
poder e sabedoria. Essa 
foi realmente a Era de 
Ouro dos Heróis. 


Starman possuía 
o poderoso bastão 
gravitacional que o 
permitia voar, disparar 
rajadas flamejantes e 
suspender a força da 
gravidade. 


O início dos 
anos de 1940 
viu surgir 
muitos heróis 
cuja fama se 
perpetuou no 
tempo. 
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assumiu o nome de Falcão Negro depois que 
assistiu à sua família ser chacinada durante 
a invasão alemã da Polônia. O Falcão 
Negro reuniu uma equipe internacional 
composta de seis membros, cada qual vítima 
da insanidade do Eixo. Juntos, òs Falcões 
Negros sobrevoaram a Europa, a África e a 
Ásia, lutando pela democracia. 


N em todos os heróis tinham 

poderes especiais, nem todos 
foram agraciados com dons que 
os tomariam invulneráveis ou imortais. 
Frequentemente, os heróis vinham das 
populações oprimidas, das camadas que 
contra-atacavam para tomar o mundo 
seguro uma vez mais. Um desses homens 







M as os verdadeiros heróis 
da guerra não foram os 
homens e mulheres que 
trajaram roupas especiais. Foram 
os estadunidenses, os britânicos, 
os franceses e australianos, as 
pessoas comuns que se alistaram 
nos exércitos de seus países para 
combater em prol de um mundo 
livre. Esses homens e mulheres 
lutaram trajando uniformes cáquis 
e verdes, marchando sob ventos e 
chuva, galgando colinas barrentas 
ou descendo dunas do deserto. 
Esses soldados arriscaram... e a 
maioria deles perdeu... suas vidas 
e a eles todos os heróis dotados 
de habilidades especiais prestam 
homenagem. 









Ao longo da 
existência do 
mundo, houve 
combatentes da 
liberdade e esta é sua 
história, quer fossem 
uniformizados ou 
não, dotados de 
poder ou comuns. 

E assim termina o 
Primeiro Tomo da 
história das Eras 
Heroicas. Eu fui 
capaz de situar os 
acontecimentos 
em ordem 
cronológica e, dessa 
forma, mostrar a 
continuidade dos 
eventos. Os imortais 
que viveram na 
alvorada do tempo 
retomaram ao 
longo da história, 
afetando o homem 
e seu progresso. A 
submersão de uma 
aparentemente pouco 
influente ilha terá 
seus efeitos revelados 
no Segundo Tomo. 


O que começou 
muitos anos no 
passado será 
lembrado e 
reverberará muitos 
séculos daqui para 
frente. O que foi 
afeta o que é e o que 
virá a ser. Essa, mais 
do que qualquer 
outra razão, é o 
motivo por que esta 
narrativa do universo 
se faz necessária. 

Contemplar a 
Era Heroica sem 
perspectiva, 
compreender um 
elemento sem ver o 
todo, é cometer uma 
vasta injustiça. 


Nossa história está 
apenas começando. 
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N O início, havia apenas um universo, um mundo... uma Terra. No 
momento da criação, um instante que alguns acreditam ter sido inspirado por 
uma força externa, uma fração do tempo que outros julgam ter se irrompido 
inteiramente formada, um segundo universo foi criado a partir do calor e da luz, gás 
e plasma, bem como um milhão de outros elementos desenvolvendo-se no âmago do 
cosmo. Esse foi um universo que contrabalançava o outro... um universo negativo oposto 
à nossa criação positiva: uma existência de antimatéria confrontando nossa matéria. Esse 
foi um universo de trevas, um universo de mal, um universo de realidade distorcida. 


E nesse segundo universo nasceu um único ser que viveria dez bilhões de anos e 
corromperia toda a realidade futura. 

Esta, então, é a história desses dez bilhões de anos, e dos anos que se seguiriam. Esta 
não é uma narrativa cronológica de eventos históricos que podem ser lidos em qualquer 
texto... esta é a-história do heroísmo. 

Meu nome é Precursora e eu me incumbi de registrar tudo que aconteceu e tudo que 
ainda há de ocorrer. 
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A o longo da história, houve 
hpmens e mulheres, 
criaturas de outros mundos 
e dimensões,, seres que alteraram a 
face do planeta: às vezes, por seus 
atos, outras apenas por sua presença. 
São seres frequentemente dotados 
de habilidades únicas e imbuídos de 
coragem inesperada. 


Meú mentor... aquele que se chamava 
Monitor»., passou dez mil milênios 
observando esses heróis, catalogando 
súàs narrativas e registrando seus 
momenfõê de grandeza. Ele passou 
um número igual de anos observando 
outros... 
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Jeb Stuart liderou a 
tripulação de seu tanque 
Sherman pelos terrenos 
castigados da Europa, 
auxiliado por seu 
fantasma. Este Tanque 
Mal-Assombrado 
angariou vitórias 
impressionantes. 
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o declínio daquela 
Era Heroica. Os 
Legionários da Lei, 
formados antes do 
conflito, chegaram 
ao fim quando um 
de seus colegas. Asa, 
sacrificou a vida 
para derrotar uma 
entidade conhecida 
como Nebulo. Os 
outros heróis foram 
dispersos pelo tempo, 
apenas para serem 
resgatados muitos 
anos depois pelas 
forças combinadas da 
Sociedade da Justiça 
da América e uma das 
posteriores Ligas da 
Justiça. 





























Os anos de 1940 tiveram imcio com oftascimento 
do super-herói e se eriroram com seu declínio 
íSrumo à obscuridade. O golpe de misericórdia 
veio no início dos anos 50, quando a Sociedade dc 
Justiça da América foi convocada pela Comissão 
de Atividades Antiamericanas do Congresso 
sob a suspeita de ter auxiliado espiões inimigos. 
Recusando-se a revelar suaS identidades secretas, 
a Sociedade da Justiça debandou, e seus membro: 
aposentaram-se, resguardando sua vida civil. 
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Desde o planeta Krypton, upa bebê singrava o 
espaço coalhado de estrelas rumo a uma cidade 
do meio-oeste americano chamada Smallville. 
Esse derradeiro filho de um muncfé destruído 
viria a se tornar o maior kgpói de nosso planeta. 

V ^ 

O zelador de farol Tom 
Curry resgataria uma 
assustada mulher de 
um furacão em alto mar 
e cuidaria para qüe ela 
recuperasse a saúde. Mais 
tarde, os dois se casariam e 
teriam um filho cuja fama 
ecoaria pelos sete mares. 























Uma criança em Smallville, um híbrido da Atlântida e um órfão em Gothai 
City... todos ainda muito jovens; todos ainda amadurecendo, aprendendo, 
tendo seus valores moldados à medida que suas habilidades eram 
aperfeiçoadas. Eles se tornariam os salvadores do amanhã. 


Enquanto cresciam, havia outro que os observava sem jamais st 
Esteve em Smallville e numa solitária ilha atlântica. Esteve em ( 
e em Star City. E embora aguardasse que aqueles futuros heróis 
atingissem a idade adulta, ele confrontou o mal, manifestando-: 
como se fosse um Vingador Fantasma. 















Os Cães Famintos de Darkseid invadiram Nova Gênese, devastando sua fulgurante 
beleza e substituindo-a pelas trincheiras imundas da guerra. Uma grande batalha 
se travou e Nova Gênese foi destruída, mas seus heróis e o espírito heroico desses 
sobreviveu na extensa cidadela chamada Supercidade. 

Dos Novos Deuses, passando pelo Povo do Amanhã e Senhor Milagre ao Corredor 
Negro, os sobreviventes de Nova Gênese reuniram-se para levar o que restou de 
sua raça a um setor tranquilo do universo. 
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Talvez a necessidade de 
ajudar outros tome-se 
maior do que o desejo de 
HJuf se beneficiar. 


e heróis destituídos 
deles... como Nuclear, o 
Homem- Atômico, e Águia 
Flamejante, ambos com 
dons que os transformam 
em semideuses. 


Seu nome èra Jemm 
è os poderes que 
trouxe de Saturno, 

. squ mundo natal, 
ajudaram à levar pa; 
à alma dos homens. 







Heróis existem na Terra e em todas as 
estrelas, mas também existem na miríade de 
dimensões que o homem vê apenas com o 
canto dos olhos. Além do espelho sombrio, 
encontra-se o reluzente Mundo das Joias. 


Nascidos da luz, os aurakles nada sabiai 
mundo até um deles possuir o corpo de 
jovem humana conhecida como Halo. 


Ele nasceu no mundo extradimensional de 
Metazona num plano de existência distante do 
nosso, mas Rac Shade foi forçado a fugir para a 
Terra como Shade, o Homem Mutável. 
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E u já fiz esta pergunta antes, mas, 
enquanto redijo esta narrativa, sou 
impelida a repeti-la: de onde vêm os 
heróis? São eles os componentes das lendas 
- lembradas como algo que teria acontecido, 
mas que jamais existiram - ou renascem hoje, 
renovados e aguardando o frescor da vida? 

Uma estação de metrô em São Francisco leva um jovem a descobrir uma lenda quase 
esquecida pelos mortais. Billy Batson encontra-se no limiar de uma nova existência: 
com uma palavra mágica - Shazam! -, ele se toma o Mortal Mais Poderoso do 
Mundo, o Capitão Marvel. 

O novo herói procura não chamar atenção até que Darkseid, o Destmidor, desafia a 
própria alma do heroísmo e inspira o Capitão Marvel a assumir seu lugar de direito 
ao lado das lendas do universo. 










































e Metamorfo para foi 


Renegados. 


grupo que agregou 


antigos foi fundado 
pela criança que havia 
visto seus pais serem 
assassinados numa rua 
de Gotham City muitos 
anos antes. Batman 
não trabalhou apenas 
com os Renegados; 
ele também voltou a 
:ombater ao lado de uma 
recém-reformada Liga 
da Justiça da América, 
mas nem mesmo o 
brilhante intelecto do 
Cavaleiro das Trevas 
pôde alerta-lo de que 
muitos membros dessa 
mais recente encarnação 
da grande equipe não 
. sobreviveriam. 









Até o momento, apenas mencionei os heróis da América do Norte, porque é onde 
existe a maior concentração de aventureiros, mas há outros fora dos Estados Unidos, 
e muitos se reuniram para formar os Guardiões Globais. 
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Ainda assim, outros hei 


Eu devo fàzer uma pausa 
agora para iniciar o 
relato do que se tornou 
uma história pessoal. 
Até agora, eu apenas li 
os arquivos do Monitor, 
com meus comentários 
claramente marcados, 
mas agora a narrativa 
mvolve a minha pessoa e 
os atos que me levaram a 
matar meu mentor. 


O Demônio Azul. 
...Poderosa... 


Dez bilhões de anos 
atrás, nasceram duas 
criaturas. Em nossa 
dimensão surgiu o 
Monitor, mas seu 
irmão havia aparecido 


antimatéi 


...e o robótico Tornado 
Vermelho. O mundo estaria 


ústeriosa Orquídea 


A sede do 
Antimonitor por 
poder levou-o a 


após universo, 
fazendo com 
que sua potência 
aumentasse a cada 
plano destruído. 
-\'ada poderia deter 
seu ataque. A batalha 
cataclísmica'foi 
descrita como a Crise 
nas Infinitas Terras. 
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No curso dessa fusão, a História do universo foi alterada. No decorrer dessa 
confrontação cósmica, muitos heróis pereceram para que os mundos remanescentes 
pudessem sobreviver. É a Lori Lemaris, Tomar Re, Columba, Quartzo, Homem Imortal, 
Príncipe Ra-Man, Starman, Aquagirl, Flash, Rajada Solar e outros heróis que fizeram o 
supremo sacrifício a que este segundo relato da história é dedicado. 


Restaram cinco universos e, com eles, cinco Terras. O Monitor reuniu os 
maiores heróis e vilões de todas as Terras e transformou-os num exército. 

A batalha se estendeu pelos universos e pelo próprio tempo. Durante seu 
transcorrer, eu fui compelida pelo Antimonitor a abater seu irmão. Por fim, os 
universos restantes foram fundidos num só. A força resultante foi suficiente 
para provocar a derrocada do Antimonitor. 
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Yolanda Montez viu seu 
padrinho e mentor Ted Grant 
tombar em combate, sendo 
mutilado ao salvar a vida de 
uma criança. Yolanda vestiu o 
uniforme dele em tributo a um 
dos mais antigos e espetaculares 
heróis do mundo: Pantera. 


O universo foi irrevogavelmente alterado pela Crise nas Infinitas 
Terras. Os Guardiões do Universo recuaram para seu mundo, Oa, 
deixando a fabulosa Tropa dos Lanternas Verdes incumbida de 
cumprir sua misteriosa profecia em torno da humanidade. 


O Gladiador Dourado 
nasceu num futuro distante, 


mas viajou para nosso 
presente a fim de conquistar 
fama e glória. 


Kimiyo Hoshi viu heróis 
sacrificarem suas vidas para 
salvar o universo, e, como a 
Dra. Luz, jurou se tomar um 
dos campeões da Terra. 





















A Guilda das Aranhas * 
foi escorraçada, mas hão 
destruída. Além do sistema 
vegano, um estranho ebúsaL 
mundo foi descofeerte^Qs-^! 
ômega MênTsohTIíSirãnça 
de Primus e seu cibervínculo 
Artin, ofereciam um refúgio 
para qualquer vegano que 
desejasse se estabelecer 
nessa árdua e nova morada. 
Aqueles que atenderam ao 
chamamento sabiam que 
jamais veriam seus mundos 
natais novamente. 


A deusa insana X'Hal fora 
derrotada, a Guilda das 
Aranhas forçada a bater 
em retirada, a Cidadela 
dispersa e a ameaça Psíon, 
por ora, pulverizada pela 
galáxia no rastro da partidí 
de seus carcereiros, os 
Guardiões. O universo 
esteve à beira da paz. Ela, 

















A Sociedade da Justiça 
desaparecera, mas seus 
filhos sobreviveram 
para dar continuidade 
ao ideal heroico. Esses 
descendentes dos grandes 
heróis tomaram-se 
grandiosos também no 
poderoso grupo chamado 
Corporação Infinito. 








Grandes heróis e terríveis vilões... a materia-prima das lendas. 
Quando ouvimos falar dos grandes deuses da mitologia, nós 
nos esquecemos de que outrora foram reais, porque agora 
apenas suas lendas sobrevivem. 

Mas tome uma lenda, deturpe-a, destrua-a, remova-a 
da memória consciente; tome uma lenda de grandeza 
e reduza-a a nada. Esse foi o plano de Darkseid, o 
Destruidor. Por meio de sua destruição de lendas, o 
grande demônio intentou se fazer deus da humanidade. 

Os sonhos de glória de Darkseid se desfizeram, 
mas de seu fervoroso desejo de destruir o tecido 
das lendas, novas e mais fantásticas surgiram. 
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A Liga da Justiça da América já não existia mais, mas, na sua esteira, uma nova 
força se revelou. Para todo o sempre, essa equipe internacional - alguns diriam, 
interplanetária - seria denominada Liga da Justiça. 



Uma segunda sociedade 
secreta foi criada dos 
despojos do desafio de 
Darkseid. O governo 
ofereceu anistia àqueles 
supercriminosos que lhe 
oferecessem seus serviços. 


Nenhuma pessoa em sã consciência 
aceitaria tais missões; ninguém em 
sã consciência lideraria um bando 
tão heterogêneo. Todavia, Rick Flag 
Jr. concordou quando seu governo 
lhe pediu que liderasse a recém- 
reconstituída Força-Tarefa X, o 
Esquadrão Suicida. 
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A matéria-prima das lendas é a realidade 
de hoje: o bebê por nascer de uma 
mulher das cavernas morta cujo espírito 
sobrevive às agruras do tempo, e uma 
poderosa sociedade de mulheres cuja 
maior campeã deixa a inviolabilidade do 
lar para se aventurar num mundo que 
nem sonham existir. 


Essa é, então, a matéria-prima das lendas. 


Essa é a Mulher-Maravilha. 


Qual é a matéria-prima das lendas? Será 
a história vagamente recordada de um 
menino cuja vida foi alterada pela fusão 
das Terras ou a mulher cujo passado foi 
apagado pelo avanço de um demônio de 
uma dimensão de antimatéria? 


Nascida princesa numa ilha 
escondida no espaço e no tempo, 
ela, em breve, iria se tornar uma 
das maiores guerreiras da Terra. 
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A té agora, esta 
narrativa 
abordou o 

passado e o presente. 

Nós vimos a história do 
universo e seus eventos 
atuais. No entanto, 
os computadores do 
Monitor podem ver não 
só o que foi e é, mas o 
que será. 

Com a fusão dos 
universos, surgiu um 
único e consistente 
futuro. 

O Século 21 não começou 
com a tão 
esperada 
paz entre as 
nações, mas 
com a árdua 
realidade da 
guerra. As sete 
superpotências 
que existiam 
na alvorada do 
novo milênio 
evitaram o uso 
de seu arsenal 
nuclear até os 
últimos dias 
do conflito. 

Mesmo assim, 
o emprego do 
arsenal nuclear 
foi surpreendentemente 
limitado. O medo de uma 
catástrofe e aniquilação 
globais impediram 
até mesmo que o 
Triunvirato Terrorista 
empreendesse um ataque 
em escala total. Ao 
todo, apenas dezessete 
mísseis nucleares foram 
lançados. Apenas seis 
alcançaram seus alvos. 

A destruição, ainda que 
disseminada, foi contida 
em meia dúzia de áreas 
ao redor do planeta. 

No entanto, até mesmo 
essa guerra limitada não 
pode impedir o caos que 
se deflagrou. A Terra 
tomou-se um mundo 
novo e cruel. 
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O futuro foi 
agraciado com a 
paz. Em um século, 
a humanidade 
recuperou o 
controle sobre a 
Terra. O espaço foi 
conquistado. Por 
fim, os terráqueos 
alcançaram as 
estrelas! 



Um jovem órfão foi 
encontrado na casamata 
do Comando D do 
quartel-general dos 
Planetários pelo General 
Horatio Futuro. O jovem 
Tommy Tomoxrow 
cresceria nat^ gfctw rhar 
o maior 

É^PlanetángPL « 


Omac 



| Ranger Espacial | 


| Gladiador Dourado | 
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E, nos confins do espaço, outro grupo cie 
heróis se tornou lenda, no rnqmen to em 
que oS Nômades decidiram navegar pelo 
universo. Seus sucessos foram muitos... 
até seu repentino desapareci mentç). 


-O Monitor me disse muitas 
vezes que as mesmas forças 
que criam os heróis geram 
também seus inimigos, com 
base no equilíbrio do yin e do 
i iniig - o anseio cqsmico pelo 



















Embora a necessidade por 
heróis jamais tenha minguado, 
surgiam cada vez menos 
seres dotados de habilidades 
especiais. Em vez disso, 
quando ocorriam ameaças que 
os povos do futuro não podiam 
conter, eles invocavam heróis 
do passado. 




Ainda quecSse fosse um tempo de paz 
e esperança. Como sempre se deu nesta 
história a irkoutras, havia ajueles cuja 
cobiça e sede de poder forcá|anji-nos a 
corromper o tecido da sociedade. Por 
causa de Iseijejs corno fipra Kjadapra e 
o pérfido Senhor do Tempo - que se 
encontra avidamente no fim do tempo - 
a necessidade de heróis será tão grande 
no futurei iji/anto foi rio passado. 
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Eu jurei que completaria o 
trabalho do Monitor e foi o que 
fiz, mas esta história não pode ser 
vista por quaisquer olhos mortais. 
O futuro deve desfraldar-se à 
medida que se avizinha, dia após 
dia, permitindo o fluxo e o refluxo 
das mudanças. 


O relato termina agora. O Monitor 
sonhou em salvar o Universo 
e assim o fez; ele sonhou em 


Ts te tomo da História chega 
fim. -Houve ihçontávei; 
(s que nãopuderai 
^discutir*" 1- ' 
que jamais foram consideradas 
especiais, mas cujo trabalho 
comum as toma tão grandiosas 
quanto qualquer ser com 
poderes e dons únicos. 


E, ao fazer isso, eu soube da 
verdade: a matéria-prima 
dos heróis está dentro de 
todos nós; a disposição para 
ir além da rotina normal e 
oferecer ajuda àqueles que 
necessitam. 


Dar alimento ao faminto, 
liberdade ao oprimido, 
segurança à vítima, paz aos 
sobreviventes da guerra. 

Eu me lembro, de quando 
era pequena, da chamada 
Regra de Ouro: "portanto, 
tudo o que vós quereis que 
os homens vos façam, assim 
fazei-o vós também a eles". 
Ser herói é viver de acordo 
com essas palavras. 

Nada mais simples, nada 
mais verdadeiro. 


Eu me despeço agora. 
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BIOGRAFIAS 


MARV WOLFMAN 

Um dos mais prolíficos e influentes escritores 
da moderna HQ, Marv Wolfman iniciou 
sua carreira como ilustrador. Percebendo 
que seus talentos estavam mais voltados 
para a redação de histórias do que para 
o desenho, Wolfman, em pouco tempo, 
tornou-se conhecido por suas narrativas 
cuidadosamente elaboradas e com grande 
enfoque na elaboração dos personagens. 
Numa carreira que se estendeu por quase 
40 anos, Wolfman ajudou a moldar as 
façanhas heroicas de vários personagens da 
DC Comics como Lanterna Verde, Falcão 
Negro e os primeiros Novos Titãs, bem 
como outros da Marvel Comics, entre os 
quais o Quarteto Fantástico, o Homem- 
Aranha, Nova e o elenco de A Tumba de 
Drácula. Além de ser o cocriador na nova 
formação dos Novos Titãs e da catastrófica 
CRISE NAS INFINITAS TERRAS cm George 
Pérez, Wolfman foi fundamental para a 
revitalização do Superman que se seguiu à 
publicação de Crise, o desenvolvimento de 
séries que brotaram de NOVOS TITÃS como 
VIGILANTE, EXTERMINADOS e TROPA 
TITÃ, e criou personagens como Blade para a 
Marvel, juntamente com NIGHTFORCE e um 
renovado DISQUE U PARA HERÓI para a 
DC. Mais recentemente, Wolfman escreveu 
FARSCAPEe ROBODOJO para a WildStorm 
e ICC Muse para a Image Comics, além de 
ASA NOTURNA, para a DC. 

Além de ser creditado como roteirista de 
inúmeras histórias em quadrinhos, Wolfman 
também escreveu vários romances e 
trabalhou em séries e desenhos animados 
para a televisão, entre os quais a animação 
Superman do final dos anos de 1980, e, mais 
recentemente, a série Jovens Titãs. 


GEORGE PEREZ 

George Pérez começou a desenhar aos cinco 
anos e nunca mais parou. Nascido em 9 de 
junho de 1954, Pérez iniciou sua carreira 
profissional nos quadrinhos como assistente 
de Rich Buckler em 1973. Depois de se 
estabelecer como desenhista na revista 
Man-Wolfand Sons ofthe Tiger, da Marvel 
Comics, assumiu outros títulos da editora, 
como Thelnhumans, The Fantastic Four, 
Marvel Two-ln-One e TheAvengers. Pérez 
chegou à DC Comics em 1980, onde seu 
estilo artístico muito detalhado pôde ser 
^ap reciado em títulos como LIGA DA JUSTIÇA 
DA AMÉRICA e FIRESTORM, THE NUCLEAR 
MAN [Nuclear], 

Depois de criar, em parceria com Marv 
Wolfman, a nova fase dos Novos Titãs 
1980, Pérez e Wolfman 
marco das 

minissérie CRI$0$B INWIJ^ TERRASC 
Em meio às reforrraBp g| 

Superman que vieram na esteira de 
Pérez assumiu a difícil tarefa de 
a Mulher-Maravilha. Como roteirista e 
ilustrador da série, não só con^^^^f 
restabelecer a Princesa Amazona como uma 
das personagens de destaque da DC Comics, 
como também foi responsável por alguns dos 
melhores índices de venda que o título já nfi. 
Pérez, nos últimos anos, conquistou ainda mais 
apreço dos leitores e da crítica quando voltou 
a desenhar Os Vingadores para a Marvel. Ele 
trabalhou para a Crossgen Comics e durante 
um longo tempo esteve muito empenhado na 
tão aguardada publicação que reuniu a Liga da 
Justiça e os Vingadores. Seu trabalho mais 
recente pôde ser conferido em O BRA VO E 
O AUDAZ, publicado pela Panini na 
Superman & Batman. 



ian colaboraram no 
m quadrinhos que foi a 








JURGENS Roteiro e esboços 

NORM RAPMUND Finalização 
GUY MAJOR & JEROMY COX cor 
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ESTOU CERTA I 
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LUGARES DE IMPORTÂNCIA 
EXTRAORDINÁRIA DESENVOLVERAM- 
SE, ISOLADOS 00 ACESSO FÁCIL 
DA HUMANIDADE. 


NASCERAM 05 
PREDECESSORES 
DOS GRANDES 
HERÚIS, 

ESTABELECENDD 
UM PADRÁO A SER 
SEGUIDO PELOS 
DEMAIS. 


ANTHRO RETIROU 0 HOMEM DAS 
CAVERNAS RUMO A ILUMINAÇÃO. 


j£o TEMPO PASSOU 


































































NA TERRA-1, AS CORES 
FAMILIARES OO SUPERMAN NÁO 
FORAM VISTAS ATÉ ELE SE 
TORNAR ADULTO. 


E A UGA DA JUSTIÇA 
DA TERRA-1 


CONHEÇO 
MU/TAS PESSAS 
PESSOAS. 


V' mostre- 1 
ME O QÜB 
REALMEMTE 
EXISTE. MEUS 
AMIGOS. ^ 






































A MIL ANOS NO FUTURO. 
ONDEA JOVEM LEGIÃO 
DOSSUPER-HERdlS 
POUCIAVA A GALÁXIA. 


6XTINTOF 


« \ \ v e / í 

1 ?y VOE' 'W^fw^Ki 

Eí CHECANDO BAN-ll l^f /A , / /ff WlJA 
llf CDS DE DADOS p— ^ 1 »4ffl-M*WB?=n 

I) UÈ^ê 

mf RELEVANTES. Jfc ■■■■■■d 

áÉÉiiltwli 


f PDRÇOES ^ 

[ SOBREVIVERIAM J 
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..POIS ESTANAOÉ 


ERA VIDA ALÉM OE 
QUALQUER CÁLCULO, 
ALÉM OOS LIMITES. 















r EXATO. UMA GRANDE MURALHA DE ANTI- 1 
MATÉRIA OUE AVANÇOU PELOS UNIVERSOS, 
l APAGANDO TUDO EM SEU RASTRO. J 


APESAR DE TODOS OS ESFORÇOS 
DOS MAIS PODEROSOS VILÕES DAQUELE 
MUNDO, NADA PÚDE SER FEITO. 


ALÉXANPER 

LUTHOR. 


OUE SE TOR¬ 
NOU ADULTO 
EM POUCAS 
HORAS PARA 
DESEMPE¬ 
NHAR UM PA¬ 
PEL CRÍTICO NO 
DRAMA QUE SE 
DESENROLARIA. 
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\ 1 UM PODEROSO GRUPO DE SERES FOI | 

^ REUNIDO PARA DETER SUA MARCHA.. J 
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TENTARAM- 


DURANTE ESSES EVENTOS 
CRÍTICOS, HERÕIS TRAVAVAM 
BATALHAS PARA SOBREVIVER EM 
TODOS OS FRONTS POSSÍVEIS 















ELES LANÇARAM UM ATAQUE Aü SE DA¬ 
REM CONTA DE QUE SACRIFÍCIO ALGUM ERA 
GRANDE DEMAIS, UMA VEZ QUE TODA A 
EXISTÊNCIA ESTAVA À BEIRA DD COLAPSD. 
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NA ÉPOCA, HAVIA UM 
NÚMERO INFINITO DE UNI¬ 
VERSOS. O ATAQUE DO 
ANTIMONITOR, DENOMINADO 
POR ALGUNS COMO CRISE 
NAS INFINITAS TERRAS... 


LEMBRO PA MORTE j 
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IOOLATRAVA O TIO Ê 
TU00 QUÉ RÉPRESeN- 
TAVA. FOI UMA INSPIRA- 
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A LUTA AVANÇOU PARA 
O PLANO DO NADA. 
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1 MAS ISSO FOI APENAS 0 QUE 0 I 
!, ANTIMONITOR DESEJAVA, PORQUE 

ELE DRENOU AS FORÇAS VITAIS /* 

E ENERGIA DE TODOS. / 

‘1 * r / 

1 1 DAQUELE DISTANTE 1 

1 PONTO DE VANTAGEM, 1 

1 MUITOS BILHÕES DE ANOS 

1 ANTES, ELE ALMEJAVA 1 

1 CRIAR 0 UNIVERSO DE 1 

1 I ANTIMATÉRIA SUPREMO. 

ATE 0 ESPECTRO fÊ 

CHEGAR PARA ■ 

I RrrFRF-m M 

| MUITO ALÉM DAQUELE PONTO. NUM f| [ 
l/% .•■•/#► f FUTURO DISTANTE, 0 OANO CHAMADO ■! 

1 KRONA CONTEMPLOU 0 INÍCIO DOS ■ 
•■1 TEMPOS E TESTEMUNHOU A BATALHA □f 
^ A REALIDADE SE ESPATIFOU J 1 

I I I ESTEVE Ã BEIRA A 

1 □□ SUCESSO W 1 

B ■ 

1 1/ mKÊh \ 

"V^Su, tÉ| 

2 yMã 
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■f EM VEZ PO VaUHHL 

■ MULTIVER80... , 

••■picamos 

;cv :o \ A 

E SINGULAR T^V 

UNIVERSO. 

/VbÊWB -V W ÚNICA 

•— terra. 


























PBSBJO POPER 
ESQUECER TU VO 
QUE SE PASSOU 
A SEGUIR... 









































OUVINPO VOCi... 

A SENSAÇÃOÉPE 
QUE UM CATACUSMO 
NÃO PASSOU PE UM 
ACONTECIMENTO 
. TRIVIAL. . 




ENTÃO, PARTIMOS ^ 
PE UM NÚMERO INFINITO 
?E UNIVERSOS COM QUASE 
INFINITAS TERRAS... 

. A UM. 


E PEPOIS TUPO 
SE ENCAIXOU? UM 
UNIVERSO? UMA UNHA 
TEMPORAL. 
































: JUSTO. 




















A FAMílIA PO BATMAN 
r PASSOU POR MAIS/ PURANTE UM ^ 
ANO/ PO QUE A MAIORIA PAS PESSOAS 
PASSA EM UMA VIPA INTEIRA. NÃO É 
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H COM □ NOVO MILÊNIO 

■H SE ACERCANDO, 05 1 |f'/l 

■1 GUARDIÕES E AS ZA 

RH MARONAS UNIRAM- 

n« SE PARA ENFRENTAR Wv V \ 

BI OS CAÇADORES. ■HWN 




































ISTO... A MORTE PO 
SUPERMAN... AS TRA- 
GÉPIAS VO BATMAN... A 
ANIQUILAÇÃO OOS LAN- 
^ TERNAS VERÕES... ^ 





NO ENTANTO, EM SEU LUTO, HAL 
JORDAN TORNOU-SE SUSCETÍVEL 

A UMA ANTIGA ENTIDADE AMARELA 
COMPOSTA DE MEDO VIVO. EM SEU 
RASTRO, JORDAN DESTRUIU OA. 0 
LAR DOS GUARDIÕES, A TROPA DOS 
LANTERNAS VERDES E A GRANDE 
BATERIA CENTRAL, LIBERANDO 

A CRIATURA. 
































MAIS UM MEGALOMANÍA¬ 
CO PECIDIDO A RÉMOPE- 
LAR O UNIVERSO À SUA 
PRÓPRIA IMAGEM. 
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:W COMEÇOU NO LONGÍNQUO FUTURO, 4+1: V^> ^0»| 

IH QUANDO UMA ONDA DE ENTROPIA 'fsW 

FOI DEFLAGRADA._ f<ííVí) i 

1^— ■— T 1* T*%1l 

iWÊtm DEVORANDO, A MEDID. 

QUE RECUAVA NU TEMPt 
TI IDAS AS ERAS CUM IST 

ERRADICAVA SIMULTANE, 
II MENTETUDAAEXISTENCI 

ti \ j li 

11 ND SÉCULO 54, BARRY ALLEN 
■J TENTOU DETER SEUS EFEITOS 

V AO CRIAR UM VÚRTICE PARA M 
1 L ESMAGAR A ONDA s< 


VájwlZIÀ 


SUCESSO 





















































O QUB F6Z ^ 
: ALGUÉM QUASe 


• eXTHMPORÂNeO 
um peso pesApo, 
S ALGUÉM MAIS... 


^ ...eSTAVA 
MANIPULANPO < 

. eveNfos. 






















APAGANDO A DESTRUIÇÃO DE 
COAST CITY E OUTROS EVENTOS 
DE QUE NAO GOSTAVA. 



TAL COMO A CRISE, TUDO 
ESTARIA PERDIDO, NAO FOSSE 
A INTERVENÇÃO OPORTUNA 
DO ESPECTRO. 






































A UA SE REORGANI¬ 
ZOU EM TORNO DE UM 
PODEROSO NÚCLEO 
DE SETE MEMBROS 


ENTÃO... 

TOO A A UNHA 
TBMPORAL FOI 
REMOOELAPA PEPOIS 
POS EVENTOS PA 


E SE TORNOU 
INSUPERÁVEL NO QUE 
TANGE A EFICIÊNCIA E 
POTENCIAL. 






y Hl 



lf>s- 

HL 4 




LfffLkJ 

M 


is®i§§ 

0 JOVEM CONNOR 
HAWKE CONTINUOU 

0 LEGADO DE SEU 
, FALECIDO PAI COMO 
ARQUEIRO VERDE. 



^ [ 

0 MAIOR HERÚI DO MUNDO ^ 

ENCONTROU A PAZ AO SE 

CASAR COM LOIS LANE. J 


11 MESMO ASSIM, lk-i 

H DEPOIS DO ATAQUE 


^ DD DEVORADOR DE MT 

V SÓIS, TDDA A VIDA W 
] NA TERRA ESTEVE Á 
| \] BEIRA DA EXTINÇÀO 

: HAL JORDAN SACRIFI- H|^H 

3|joI 






1 

. E SUPERMAN 
MANTEVE-SE EFICAZ 

^IV jf WU í UM JOVEM GRUPO DE TITAS W 

'LA UNIU-SE SOB A LIDERANÇA R 

|\ 

COMO SEMPRE APESAR 

DE UMA TEMPORÁRIA 
MUDANÇA DE PODER. 

- ■ - 





















r POR ALGUM 
TEMPO/ HOUVE TANTAS 
MUPANÇAS QUE MAL PUP 
. ACOMPANHÁ-LAS. 


J idSà 

UM TERREMOTO DESTRUIU ■ 
GRANDE PARTE DE GOTHAM M 
□TV. TRANSFORMANDO-A ■ 
NUMA TERRA DE NINGUÉM ■ 
ABANDONADA. J 

A A MUDANÇA E AS 1 
SUBLEVAÇÕES FORAM 1 
1 □ STATUSaUO. I 















□ GAVlAO NEGRO RENASCEU EM 
THANAGAR E, EM STAR CITY, OLIVER 
QUEEN FOI RESSUSCITADO PELO 
ESPECTRO _ 


.. .RESULTANDO NA 
DISSOLUÇÃO TANTO DA 
JUSTIÇA JOVEM QUANTO 
DOS TITAS DAOUELA 
ÉPOCA... 
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■ HAVIA ENCONTRADO UM 

■ % 

ti - 

■ 51 ; MPGSTDR 

■ mas a Historia de 

r n f 

y DF CHEGAR AO FIM ’ 
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1 

H' GOTHAM 1 

f QUANDO UMA DE SUAS VIDAS FOI 

1 ENCERRADA POR UM SUPERMAN 

HK ainda mais catas- 1 

■■ TRÓFICA FOI A GUERRA ■ 
■ 1 GALÁCTICA OUE 

ml IMPERIEX DEFLAGROU. ■ 

. IJm 

1 TERMINOU APENAS QUANDO 1 
























DEPOIS DE UMA GRANDE PDRÇAD DE SAN DIEGD DESMORONAR 
ND PACÍFICO, A CIDADE FICOU CONHECIDA COMO SUBDIEGD. 


-^ 

[ ATÉ ENTÃO. É MELHOR NOS 

CONCENTRARMOS NO OUE 
REALMENTE SE PASSOU. POIS 

NÀO TARDOU MUITO 


£ A BALANÇA NA QUAL 

A HISTORIA PDNDERA 
DS ACONTECIMENTOS. 



TE2; 

PARA A MORTE 

DE UMA INOCENTE 
RESULTAR EM 
MUDANÇAS OUE 
ECOARIAM ATÉ 0 

DIA DE HOJE. 



BATMAN MAIS UMA VEZ 
SOFREU UMA TRAGÉDIA 
QUANDO SUA CIDADE FOI 
ATACADA. STEPHANIE 
BROWN . QUE HAVIA SIDO 
TREINADA COMO ROBIN 
DEPOIS DE TIM DRAKE 
DEIXAR 0 CARGO... FOI 
TORTURADA E MORTA 

vjfj 




PELO MÁSCARA NEGRA 
DURANTE A PIOR GUERRA 
DE QUADRILHAS NA 
HISTÚRIA DE GOTHAM. 
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VELMENTE, O MAIS 
LINPO CASAL QUE 
, ÜÁ CONHECI. 


DE DADOS: DIBNY, 
RALPH POPULARMENTE 
CONHECIDO COMO O 
HOMEM-ELÁSTICO D\J 0 
DETETIVE DÚCTIL. 


PARTILHA ALGUMA 
COISA COM ELAS, QUE 
ATÉ SE ESQUECE 
QUE ESTA VIPA... j 


PARECIA OUE UM DOS 
INIMIGOS DA UA HAVIA 
CRUZADO A UNHA 
QUE MANTÉM OS NÃO- 
COMBATENTES LONGE 
DE SEUS CONFUTOS. 
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. E 0 RESTO DA 

LIGA, APAVORADO. 

SE ACONTECEU 

COM ELE. 


1 PODERIA | 

1 ACONTECER 
[COM OS DEMAIS J 
































EU HAVIA USADO □ EQUIPAMEN¬ 
TO DE ALTERAÇÃO DE TAMANHO 
DE ELÉKTRON PARA ASSUSTAR 
SUE, TUDO NUMA TENTATIVA 
DE FAZER RAY SE PREOCUPAR 
COM SUA SEGURANÇA... 


OS SEGREDOS HÁ MUITO OCULTOS QUE 
SUAS AÇOES REVEURAM, NO ENTANTO, 
DESENCADEARAM OUTROS EVENTOS 
CATASTRÓFICOS. 





























TRAIÇÃO. 


























MUDANÇA É UMA 
CONSTANTE. MAS A 
ANÁLISE DOS EVEN¬ 
TOS APÓS A MORTE 
REVELA OUE ELA FOI, 
NA VERDADE. UM 
PONTO DE VIRADA. 


SECRETAMENTE. UMA 
SOCIEDADE DE VILÕES 
FORMADA PELO CALCULA- 












































ASSIM COMO FOI RES¬ 
TAURADA A FORTALEZA, 
□ MESMO ACONTECEU 
COM O MAIOR DE TODOS 
OS LANTERNAS VER¬ 
DES, HAL JORDAN. 


NO ENTANTO, A ESSÊN¬ 
CIA VITAL DE JORDAN ES¬ 
TIVERA LIGADA AO ESPEC¬ 
TRO, E O ESPÍRITO DA VIN¬ 
GANÇA FOI DEIXADO SEM 













BATMAN DESCOBRIU SUA 
MORTE E PARTILHOU AS NOVIDA¬ 
DES COM UMA UA ABALADA. 




















ENQUANTO UM 
IRMÀO-OLHD DDTADQ DE 
CONSCIÊNCIA PRÓPRIA 
DEFLAGROU UM ENORME 
EXERCITO DE OMACs CON¬ 
TRA OS HERÚI5 DA TERRA. 


OS TITÀS E OS RENEGADOS, OUE A 
JULGAVAM MORTA, DESCOBRIRAM OUE 
ESTAVA VIVA EM NOVA CRDNOS. 


E FECHAMOS, ~ 
ASSIM, UM CÍRCULO, 
NÃO PEPENOÊNTE PA 
PESTRUIÇÃO... 



































































PE CONTINUAR 
LUTANDO— 


LUTHDR DECIDIU QUE 
A ÚNICA SOLUÇÃO ERA A 
COMPLETA RESTAURAÇÃO 
DD MULTIVERSO. 


ENQUANTO ISSD. LUTHDR ESTAVA 
ORQUESTRANDO A RECRIAÇÃO DD 
MULTIVERSD, SEM D CONHECIMENTO 
DD SUPERMAN DA TERRA-2, QUE 
D CONSIDERAVA COMD FILHO. 
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Vt TUDO PARECIA] 

perdido J 











































































f Ê POR CAUSA 
PESSE ESTRANHO 
PESVIO NAS REAIIPA- 
PES QUE OS MONITORES 
OPTARAM POR NÃO TORNAF 
CONHECIPA A PRESENÇA 
, PEUES. PEUO MENOS, 

L POR ENQUANTO. 


J O QUE ^ 
r >11 , SIGNIFICA 

1 ,là A issop 


S □ SEGREDO DA SUA 

■ TERRA MUDARÁ TUDO. HÁ 

■ UMA DIVERGÊNCIA NA TRILHA 

■ DOS ÚLTIMOS EVENTOS. 

1 

f UMA DIVERGÊNCIA 1 

NA QUAL A PROTAGO- 

1 NISTfl evocf j 
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1 "'^^MBM^WéXPL.IQUeTN 
g 1 AGORA. J 














































































PODERES E= ARMAS: 


A Mulher-Maravilha possui força, velocidade, 
invulnerabilidade e o dom de voar, próprios 
dos deuses. Ela ê uma habilidosa espada¬ 
chim, e como a deusa que lhe inspirou o 
nome, é mestre da caça e da comunhão 
com os animais. 

0 arsenal da Mulher-Maravilha inclui um laço 
mágico que obriga quem ele prende a falar 
a verdade, uma tiara-bumerangue que corta 
até mesmo diamantes e braceletes que 
podem desviar balas de revólver. 

mbdlIrAfAMJgMW 

* Wonder Woman Archives Vol. I a 4 

• Grandes Clássicos DCB - Mulher-Maravi- 
Iha. Deuses e Mortais 

* Mulher-Maravilha: Hiketeia 

• Guperman fi Batman 7a II(arcos Petrifica¬ 
do e Questão de Bravura] 


Liga da Justiça da América 
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G Lanterna Verde é dotado de um anel cujos dons são limi¬ 
tados apenas pela sua imaginação e sua força de vontade. 
Primariamente, o anel é empregado para gerar antigravida- 
de, liberar rajadas de energia, traduzir dialetos alienígenas 
e criar réplicas de luz sólida de quaisquer formas. Embora 
no passado não tenha sido capaz de afetar objetos de cor 
amarela, essa impureza foi eliminada pela vontade de Hal. 

□ anel deve ser recarregado periodicamente pelo contato 
com a Bateria de Força que, por sua vez, retira energia da 
Bateria de Força Central dos Guardiões no planeta Ga. 




* Green Lantern Archives IAventuras antigas do persona¬ 
gem, publicadas aqui pela Ed. Eball 

* Lanterna Verde: Amanhecer Esmeralda (Ed. Abril] 

* Lanterna Verde: Renascimento 

* Tropa dos Lanternas Verdes 

* Recarga lSuperman fi Batman SE a EB] 



Liga da Justiça da América, Tropa dos Lanternas Verdes 
































C/PB KHUFU B 
SUA CONSORTB, 
CHAY-ARA, OS 
DO/S PBRBCBRAM 
SÉCULOS ATRÁS, 
BNFRBHTANDO UM 
MAGO BGÍPC/O... 
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ROTílRO - HARK WAID 
ILUSTRAÇÃO-UOMRDCHAYKIH 
(OR-MÍPAHTAIIS 

mm ORicmi - stcphih wackcr 

TRADUÇÃO-JOTAPiHARm/fO 
LCTRAS - JÚLIO HOCUílRA 
tDITOR - LCVI TRINDADí 


Poucas carteiras de supet-hetóis 
são motivadas peta necessidade 
de irritar mães. 


Pot outro iado, Dinah Lance sempre 


A mãe de Dinah foi a primeira Canário Alegro, 
uma das primeiras combatentes do crime 


Por sorte, os “tios"de Dinah na ^ 

Sociedade da Justiça, percebendo onde 
a rebeldia da menina a levaria, treinarar 
na em segredo, não apenas nas artes ^ 

























...mas também no emprego 
de seu poder meta-humano 
peculiar, um grito ultras¬ 
sónico capaz de destroçar 
objetos sólidos e desorien¬ 
tar oponentes. 


Desafiando a vontade de sua 
mãe, Dinah assumiu a identidade 
de Canário Regro e um estilo de 
vida estonteante, como um botão 
que se abre em flor. Acolheu 1 
sua nova carreira com ^ 
pujança e muito gosto, 


A Canário age muito bem ” 
tanto sozinha quanto em equi 
pe, tendo participado da Liga 
da Justiça e da Sociedade 
da Justiça. 


Suas amigas mais i 
íntimas são as Aves ' 
de Rapina, uma rede 
de agentes femininas 
supervisionada pela 


Oráculo. 
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Voo, superforça, quase invulnerabilidade, velocidade 
ampliada, invisibilidade, telepatia, dom de alterar sua 
forma e "visão marciana", que concede a JDnn o 
dom de ver através de objetos sólidos e a longas 
distâncias, bem como emitir energia térmica de seus 
olhos. JOnn é vulnerável ao fogo. 




• LJA Ano Um (Os Melhores do Mundo BI a BS, Ed. Abrill 
•Justice League of America 144 

• Já Fomos a Liga da Justiça 1 a 3 

• Contagem Regressiva para a Crise Infinita 
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História originalmente publicada em 52 46II (março/2007) 



•JRUCB WAYNB CONHBCBU O PO- 
DBR DO MBDO AINDA CRIANÇA... 


Batman 


DOW na O: MAtM WASB 
AQTE: AMD* HLBIM 
COIORIITA: MOOÍlBAUMANN 
IDirOD ORIGINAI: MICHAÍl IIGIAIN 
IR ADUÇÃO: lOFAPÍ HARIINIID 
LURAI: UI IO NOGUIRA 



















VOLTANDO A GOTHAM, 
BRUCE FOI PARA AS RUAS 
COMO UM JUSTICEIRO. NO 
ENTANTO, APESAR DE SUAS 
HABILIDADES, FALTAVA-LHE 
UMA VANTAGEM... UMA 
PRESENÇA... 



I 11 M 

Alêm de ser mestre em muitos estilos de 
luta, Batman é um lendário artista de fugas 
e o maior detetive do mundo. Seu cinto de 
utilidades é recheado de uma ampla variedade 
de ferramentas e armamentos, que incluem 
batarangues, arpéus e cordas comprimidas, 
cápsulas de gás e fumaça e controles remotos 
para sua frota de batmóveis. 




• Batman: Crónicas 

• Brandes Clássicas DC 3 Batman Ano Um 

• Batman: O Cavaleiro das Trevas - Cdiçáo 
Definitiva 


• DC 70 Anos Vol. B - As Maiores Histórias do 
Batman 


’ Liga da Justiça 
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ATÉ MBSMO OS 
SUPBR-HBRÓIS BN- 
VBLHBCBM B, Â ME¬ 
DIDA QUB AVBNTU- 
RB/ROS MA/S JO- 
VBNS UN/RAM-SB 
À SJA, A FORÇA 
DB SBUS ANC/ÕBS 
GRADUALMBNTB 


O IMPACTO DB SBU 
HBROÍSMO, SBU CO- 
NHBC/MBNTO B BXPB- 
R/êMCJA, CAPAZBS DB 


APBSAR DB SUA FADIGA, FLASH, LAUTBRNA 
VBRDB B PAMTBRA PBRCBBBRAM QUB HÃO 
TINHAM O DIRBITO DB ABANDONAR OS 
HBRÓIS MAIS JOVBNS FRBNTB A CAR- 
RB/RAS DB GRANDB PODBR, MAS POUCA 
OR/BNTAÇÃO. 


JUNTOS, OPBRANDO A PARTIR DB SBU NOVO 
QUARTBL-GBNBRAL NO BAIRRO DB BATTBRY 
PARK, BM NOVA YORK, BLBS SB DBDICARAM 
A RBCRUTAR B TRB/NAR A NOVA GBRAÇÃO 
DB COMBATBNTBS DO CR!MB. 




HOMBM- 








































BNTRB OS HBRÕIS, NÃO 
HÁ HONRA MAIOR DO QUB 
SBR CON//DADO PARA SB 
UNIR Ã UGA DA JUSTIÇA. 


LANTBRNA 

VBRDB 




• Melhores do Mundo BI a BS- LJA: Ano Um (Ed. Abril) 

• Liga da Justiça: Um Novo Começo I a 4 [Mgthos Editora) 
• Liga da Justiça por Grant Morrison Vol. 1 
















































